Etkinlik No

6

Ders Ad1 Gorsel sanatlar

Sinif Diizeyi 4. Sinif

Etkinlik Ad1 Nesnelerin Animasyonla Olusumu

Siire 40+40+40+40 dk

Strateji, Yontem ve Sunus yoluyla dgretim, gosterip yaptirma.

Teknikler

Materyal/Ara¢ Gere¢ Resim kalemi, boya kalemleri, A4 kagidi, yapistirici, 151kl1 masa.

Disiplinler aras1 Boyut

Kazanimlar

1.Yaraticilik ve iki boyutlu diisiinmede deneyim kazanir.
2. Nesnelerin biiyiikliik ve kiiclikliik algisina gore farkina varir.
3. Esit boyutlarda kagitlarin yonlerini belirler.

4. Sanat akimlarimm kavrar.

Hazir Bulunusluk ve On
Hazirhk

Nesnelerin  boyutlarina goére farkli oldugunu fark eder.
Kullanacagi kagitlarin1 hazirlar. Nesneleri boyutlarina gore
siralar.

Ogrenme Ogretme
Siireci

Malzeme hazith@ ile baglanir. Ogrencinin A4 kagitlarini esit
boyutlarda kesmesi i¢in uygun alan olusturulur. Kagtlar farkls
geometrik sekillerde olabilir. Uggen, kare, dikdortgen, vb.

Cizilmek istenilen nesne incelenir ve ilk sayfaya taslak seklinde
cizilir. Her bir kagida gegisleri saglayacak sekilde ¢izimler
olusturulur. Aktarimda 1s1kl1 masa yardimi kullanilabilir. Sanat
akimlarin donemsel ozellikleri anlatilir. Akimlarin 6zellikleri
yapilan teknik ve eserler iizerinden gosterilir. Hangi akimin
etkisi ile olusturulan resimlerden istedigi kompozisyon seger ve
olusturur.

Nesnelerin ilk olusumu ve son hareket olusumu saglayacak
sekilde cizilir. Boya kalemleri kullanilarak nesneler akisa bagh
olarak renklendirilir.

Her bir alan kare sayilarma gore numaralandirilir. Gegislerde
eksik kalan uymayan yerler varsa diizenlenir. Olusturulan
kagitlarin ilk kagittan son kagida kadar gegisleri saglanir.

Olcme ve Degerlendirme

Oz-degerlendirme  ve  akran  degerlendirmesi  yapilir.
Ogrencilerden degerlendirmelerini sozlii bir sekilde yapmalari
beklenir.

Kaynak¢a




